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Johdanto

Beaglen matka oli 2011 jérjestetyn biologia 1. (Eliomaailma)- kurssin aikana ollut verkkoroolipeli.
Peli oli kytketty biologia 1. kurssin aiheisiin ja kurssin aikana oli tavoitteena kidyda suurin osa kurs-
sin teemoista pelin aikana.

Tarinankerronnalliset pelit ovat sekoitus hyvin kirjan lukemisesta, seikkailun kokemisesta, paatos-
ten tekemisestd ja vuorovaikutuksesta. Tyypillisid esimerkkeja ovat poytaroolipelit. Tallaisen peli-
muodon tapahtumat toteutuvat pelinjohtajan kertomassa tarinassa ja pelin tapahtumat toteutuvat
siis vahvasti pelaajan omassa mielikuvituksessa. Tama poikkeaa siis liveroolipelista, jossa on mu-
kana vahvasti naytelmaéllisid elementtejd. Poytaroolipeleissda on mukana usein pelattavan hahmon
muuttuminen pelin aikana pelissd maarattyjen saédntojen mukaisesti. Pelin tapahtumien kulkua voi
kukin pelaaja vaikuttaa ja arvalla on suuri merkitys siihen, kuinka pelaaja onnistuu ehdottamassaan
ratkaisussa.

Verkkoroolipeli on yksi tapa toteuttaa tarinankerronnallista pelid. Siind pelinjohtaja méaraa kulloi-
senkin skenaarion maailman, historian ja toiminnalliset tapahtumat. Verkkoroolipelissd pelinjohtaja
reagoi vastauksiin ja antaa neuvoja, ohjeita ja paatoksid tapahtumista. Se muistuttaa siten hieman
vanhoja tekstimuotoisia tietokonepelejd. Pelihahmot ovat usein ennalta maaréttyjd, mutta usein
pelaaja voi myo0s vapaasti vaikuttaa oman hahmonsa taustoihin.

Opinnollisesta ndkokulmasta mielenkiintoisen tarinan lapikdyminen pelillisesti tarjoaa puitteet
vahvan eldmyksen saamiseen. Kerran koettu ja eletty tapahtuma jdd mieleen, samalla pelissé tarjotut
faktatiedot omaksutaan mahdollisesti helpommin.

Otavan Opiston nettilukiolaisille toteutettu verkkoroolipeli Beaglen matka on esimerkki opetukselli-
sesta verkkoroolipelistd. Pelin aikana tutkittiin seuraavia asioita:

+ Kuinka laajasti roolipelaamista voidaan kayttda lukion biologian opetuksessa?

o Mitd hyvid kdytdnteita on elamykselliseen verkkoroolipeliin?

o Miten hyvin opiskelijat lahtevat mukaan, jos he eivit ole aikaisemmin tehneet roolipelaamista?

o Miten téllaisesta opitaan ja miten arviointi on mahdollista?

Pelin juoneksi valittiin Beagle-laivan matka maailman ympéri 1830- luvulla. Mukana olleen Charles
Darwinin kirjoittama péivakirja havaintoineen antoi selvét puitteet lukion biologian 1. kurssin (Elio-
maailma) lapikdymiseen. Peli oli osana viiden viikon mittaista ryhméakurssia (15 opiskelijaa) ja tasta
ajasta noin puolet toteutettiin verkkoroolipelin avulla. Opiskelijoilla oli kdytdssa verkkomateriaalit
kurssin tukena. Historiallisten tapahtumien selvittdminen tuli mukaan jo alussa osaksi pelin juonta
ja siten myohemmissd Otavan Opiston verkkoroolipeleissd on yhdistetty esimerkiksi historian ja
maantieteen kursseja.

Itse pelaaminen toteutettiin suljetussa verkko-oppimisympéristoss ja sielld ryhmékurssin keskuste-
lualueella. Pelissd pelinjohtajana toiminut opettaja vei juonta eteenpdin péivittdin lisadamalla tapah-
tumia ja reagoimalla opiskelijoiden tekemiin ehdotuksiin. Verkkomateriaaleihin tuli pelin aikana
lisad havainnollistavaa materiaalia matkan edetessd. Materiaaleissa oli mukana kuvia eri kohteista,
videolinkkejd vanhoihin dokumentteihin ja Audioboo-ohjelmaan luettuja otteita Charles Darwinin
matkapdivékirjasta.

Peliin osallistuneet opiskelijat saivat itse valita oman hahmonsa laivan henkilokunnasta ja keksid
hahmon eldimankerran. Pelinjohtaja pelasi keskusteluissa kahdessa eri roolissa, Charles Darwinina ja
kapteeni Robert FitzRoyna.



Esimerkkejd pelin aikana tapahtuneista keskusteluista, joissa opiskelijat saapuvat laivaan:
Charles Darwin sanoo Kapteeni FitzRoylle:

“Huomenta, sir! [Imoittaudun tavaroineni paikalle. Ilahduttavaa ndahda laivasi ndin hyvéssa kunnos-
sa.”

Kapteenille ja Darwinille:

“Huomenta hyvit herrat. Tohtori Robert McCormick ilmoittautuu laivan vahvuuteen. Kapteeni
varmaan osoittaa hytin minulle. Ennen kuin jitdimme Englannin taaksemme haluan varmistaa muo-
navarantomme monipuolisuuden ettei keripukki paédse vaivaamaan miehistoad pitkin merimatkan

aikana”

“Hyvii iltaa tohtori McCormick, tddlld laivan kokki, Bobby Kay. Pitdisi ilmoittaa néistd ruoista,
meilld on valtavasti hapankaalia purkkeihin sdilottyind, samoin tuoreita sitrushedelmid. Olen kui-
tenkin aikonut hypdtd maihin aina kun mahdollista ja ostaa sielté tuoreita hedelmia ja vihanneksia
ja muuta tuoretta ruokaa. Sitruunamehua on myo6s paljon keripukin estdmiseksi. Lisdksi olen sdilo-
nyt ruokaa ilmatiiviisti ja meilld on tietysti paljon kuivamuonaa ja purkkilihaa. Olisiko vield muuta
missé voisin auttaa?”

Opettajan ndkokulmasta nama keskustelut avasivat mahdollisuutta reagoida valittomasti biologian
kurssin aiheisiin kuten bioottisista ja abioottisista tekijoistd ravinnon sédilymiseen. Pelin juoneen
rakennettiin tilanteita jotka késittelevat mm. seuraavia biologian kurssin aiheita: ravintoketjut, popu-
laatioiden kannanvaihtelut, fossiilit, eliman historia, oman lajin esittely/taksonomia, biodiversiteetti,
talvehtiminen ja syvdn meren eliosto. Pelissd oli mukana my®ds tapahtumia, jotka olivat puhtaasti
viihdyttavia.

Kahden viikon pelaamisen jalkeen laiva paityi Galapagossaarille. Tdman jélkeen opiskelijat aloittivat
itsendisen tyoskentelyn, jossa he suorittivat arvioitavia tehtdvia verkkomateriaaleihin ohjelmoidun
virtuaalisen saarikartan avulla.

Kurssin palaute oli pddosin myonteista.

”Tahén jad koukkuun, harmi ettd pitaa toitdkin tehdé. Polttelee halu lukea mité tapahtuu. Salaa kay-
minen koneella kesken tydsuorituksen.”

“Historiaakin paasee hieman tdman kurssin tiimoilta oppimaan. Hirvedn mielenkiintoinen on tuo
trafalgarin taistelu, oikein innostuin kun péddsin hieman kertaamaan omia tietoja tuosta taistelusta.”

”Olen nyt harjoitellut lddkarin tointa pari pdivaa laivalla kohti Kap Verden saaria. Onneksi kukaan ei
ole vield kysellyt misté olen lisenssin ostanut. Ty on osoittautunut mielenkiintoiseksi.”

”Tamadpds vaikuttaa mielenkiintoiselta ja hauskalta!! En ole missdén eldmini vaiheessa vastaavaa
tehnyt ja olen vield vdhdn epavarma olenko ymmartéanyt kaiken oikein, mutta eikohén se asia selvia
pian:)”

“Itselle olisi ollut helpompi ihan tietopohjainen kysely kuten kurssin keskustelu-alueella, ndisté kes-
kusteluista tykkaédn joissa puhun itsendni mutta kun pitad néytelld ei se aina luista.”

Opettajan ndkokulmasta verkkoroolipeli oli mielenkiintoinen, innostava prosessi, mutta toisaalta
hektinen prosessi. Kurssin arviointi tapahtui kurssin lopussa olevien arvioitavien tehtévien perus-
teella. Lisaksi pelissa tapahtunut opiskelijan toiminta oli osana aktiivisuutta ja siten arvosanaan
korottavasti vaikuttanut tekija.
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Nettilukion blogit

Kapteeni FitzRoy miehistdlle:
Apua Muikku-ongelmiin
i . Pakollisten tybtehtdvien jédlkeen olette vapaat kdymd&&n vuorollaan maissa. Raportoikaa herra
MinkiylavaEanhy o Darwinille mielenkiintoisista l6yddistanne. Tllemmalla keskustelemme alueesta.
Opettajien yhteystiedot

Yllapitajan tyokalut

(kurssimateriaaleihin on avautunut saaren kuvaus)
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Linjan hallinnointi Uusi vastaus Poista Muokkaa viestid

Opiskelijoiden hallinnointi Merve Caglayan 30.11.2011 13:54
Opettajan tydkalut

Sir Darwin, merimies Scott ilmoittautuu! Luuttusin kannen kuten kapteeni késki ja tdmaéan
Opettajien keskustelu jélkeen laskeuduin maihin! Ensimmaiseksi huomasin ettd mereltd pdin katsottuna maasto
LA LAl AL oli hyvin karua, naytti olevan kasvillisuudelle kelpaamatonta, lieké volkaanisten tulien ja
Kurssin tydkalut trooppisen auringon ansiota. Eteenpdin maasto kohoaa tasaisina pengermind ja horisonttia
rajaa korkea vuorijono. Rehevésti kasvillisuudesta ei ole puhettakaan, mutta minulle joka
5 ) en ole ndhnyt merta enempé4 pitkiin aikoihin, runsaampi kasvillisuus pilaisi vaikutelman
Kurssin ohjeet varmasti vaikutelman jonka rauhallinen saari antaa. Matkalla nidin vuohilaumat seks
Ajankohtaista muutamia lehmid, sadetta on luultavasti hyvin harvoin silld melkein kaikki kasvillisuus on
kuihtunutta. Rankkasateet voivat toki olla mahdollisia, silld paikoittain I6ysin hentoa

Kurssin materiaalit

Kurssin keskustelu

Pelin etenemisti keskustelualueella.

Pelin mekanismit

Pelin tapahtumissa pelinjohtajalla on suuri merkitys. Han paittaa pelin aikana eteen tulevista tapah-
tumista. Mukaan otettiin my0ds poytaroolipeleistd tuttua arvan merkitystd ja noppien sijaan kéaytim-
me satunnaislukugeneraattoria.

Satunnaislukugeneraattori l6ytyy sivuilta:
http://www.psychicscience.org/random.aspx

Ohjeet sivujen kayttoon:

Kirjoita arvontaviliksi 1-100 ja ilmoitatte, minka luvun saatte. Pelinjohtaja paattda sen perusteella
miten onnistutte. Pahimmillaan arvonnassa tulee niin alhainen luku, ettd epdonnistutte taysin. Tama
on kriittinen epdonnistuminen ja johtaa jatkotoimenpiteisiin.

Kirjoittakaa seuraavat arvot:

Generate 1 random integers between 1 and 100 -> Open sequense -> GO


http://www.psychicscience.org/random.aspx 

Random Number Generator & Checker

Free custom random numbers
for lotteries, prize draws, gaming, divination, research

Click here to randomise vour own custom lists

-

Generate 1 random integers between 1 and 100 Open Sequence

Copy down these data or cut and paste them into your application About this generator

Random numbers generated Nov 22 2011 at 11:33:12 by www.psychicscience.org
Free educational resources for parapsychology, psychical research & mind magic.

Pelin tapahtumat
Téhin on listattu pelin tapahtumat kronologisessa jarjestyksessa. Nama tapahtumat tulivat keskuste-
lualueelle tasaisena virtana riippuen siitd miten laajoja tapahtumia/tehtévié oli edessa. Keskimaarin

laiva liikahti péivdn/parin pdivan vélein eteenpdin seuraavaan tapahtumaan.

1. Satamassa
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H.M.S Beagle, valmistunut 1820, rakennettu Woolwichin telakalla.

Pelitapahtuma: Miehisté puuttuu!

Poimintoja keskusteluista, joissa pelaaja valitsivat itselleen hahmon. Monet valitsivat hahmon, joka
oikeasti oli ollut Beaglen mukana. Jos pelaaja ei itse valinnut hahmoa niin talloin pelinjohtaja méara-
si hahmon.

Kapteeni Robert FitzZRoy huutaa satamapaallikolle:

Kirottua! Olemme olleet pitkdén erittdin huonoissa purjehduskeleissd, jumissa satamassa. Tanddn
26.12.1831 olisimme voineet ldhted hyvéssa sddssd, mutta koko miehisto on ollut juhlimassa joulua.
Kun he ovat saaneet viinanhuuruiset luunsa takaisin laivaan, niin saavat jokainen tulla esittdytymaan
minulle henkilokohtaisesti!

(Charles Robert Darwin Kapteeni FitzRoylle)
“Huomenta, sir! Ilmoittaudun tavaroineni paikalle. Ilahduttavaa ndhda laivasi ndin hyvéssa kunnos-

»

sa.

(Kapteeni Darwinille)

“Ah! Charles! Hienoa nidhda sinua. Tervetuloa laivalleni! Kun viimeksi tapasimme, en voinut olla
huomaamatta huolestuneista katsettasi Beaglen suuntaan. Laivani oli ensimmadisen matkan jéljilta
hieman kunnostusta vailla, mutta telakan véki ovat laittaneet sen entistd parempaan kuntoon!
Mutta, miehisto... Laitan kohta satamapoliisin perdin elleivit he ala saapua laivaan!”

(Kapteenille ja Darwinille)

Huomenta hyvit herrat. Tohtori Robert McCormick ilmoittautuu laivan vahvuuteen. Kapteeni var-
maan osoittaa hytin minulle. Ennen kuin jaitimme Englannin taaksemme haluan varmistaa muo-
navarantomme monipuolisuuden ettei keripukki padse vaivaamaan miehist6éd pitkdn merimatkan
aikana.



Péivad kapteeni, perdmies Peter Stewart ilmoittautuu paikallaolevaksi, joskin huonovointiseksi. Lie-
nen syonyt pilaantunutta sapuskaa, kun en tahtonut aamulla muistaa edes nimeéni.

Kapteeni hymyillen Stewartille:
Huonovointisuus lentdd merituulen mukana, kunhan huomenna ldhdemme Plymouthista. Huh,
pilaantunut on ollut juomasikin, tuoksut kuin rankkitynnyri! Kajuuttaan lepdamaan siita.

Péivaa herra kapteeni,

laivan kokki Bobby Kay on taas paikalla. Kuka kumma noin kamalan keiton on keittanyt?? Antakaa-
han kun teen uuden....

Eilen en vissiin paassyt laivan viinikellaria pidemmalle kun sielld véhin aika sitten herésin....

Pelitapahtuma: Satamasta lGhto

Kapteeni FitzZRoy miehistolleen:

Tuuli on noussut yon aikana ja purjehdusilma ei ole aivan paras mahdollinen. Uskon kuitenkin ettd
saatatte Beaglen satamasta turvallisesti.

Seuraavat herrat kdyvit arpomassa luvun satunnaislukugeneraattorissa ja ilmoittaa saamansa luvun
tahdn: Stewart, Abbot, Smith, Doyle,Watson

“Kapu, Stewart sai luvukseen 15”

“Kapteeni: Damn, Stewartilla oli hieman vaikeuksia purjeiden kanssa, katsotaan miten muut onnis-
tuvat”

“Huomenta kapteeni, hieman krapulainen Bock sai luvuksi 63. Joko mennéan ?”

-> loppujen lopuksi arvontojen jilkeen: Kapteeni FitzRoy:

Tdma riittdd kylld. Saitte keskiarvoksi 47. Se tarkoittaa ettd 1ahto ei sujunut kovan tuulen vuoksi par-
haalla mahdollisella tavalla, mutta paasimme kahden yrityksen jdlkeen luovimaan satamasta. Lah-
don tunnelmista on kirjoittanut herra Darwin paivékirjaansa ja han lukee sen teille.
http://audioboo.fm/boos/560622-lahto-27-12-1831

Pelitapahtuma: Matkalla Kanariansaarille
Kapteeni tarvitsee tietoa

Kapteeni FitzRoy on kdskenyt seuraavaa:
Olen kuullut ettd matkalla on merimiehid, jotka ovat olleet voitokkaassa Trafalgarin taistelussa.
IImoittaukaa minulle, niin padsette kertomaan illallispoytaén siitd lisaa!

“Hmm, kapteeni, uskon etta teitd kiinnostavat tietoni tuosta voitokkaasta taistelusta. Isini nimittdin
toimi Britannia nimiselld aluksella kapteenina 1805 ja osallistui myds taisteluun. Padsipa héan kay-
madn myos padaluksella Victorylla ennen taisteluita. Itse olin vasta 6 vuotias tuolloin, mutta iséni
kertoi jalkeenpdin tarkkoja yksityiskohtia taistelusta, ja ylisti Nelsonin sotataktiikkaa. Sir, eikohdn
istuta poytddn ja avataan pullo hyvéa viskid, kerron hieman lisda...”

“Itse en valitettavasti padssyt taisteluun mukaan, mutta seténi kertoi hurjia juttua Nelsonin taitavuu-
desta. Han kertoi, miten Nelson oveluudellaan tuhosi ensin vihollisalusten mastot ja purjeet ndin
laivojen ohjattavuus katosi.”


http://audioboo.fm/boos/560622

Kapteeni FitzRoy on kutsunut henkil6t illalliselle, seuraa kysymys:

“Jerry Bock ja Jane Watson, te tiedétte siis tarkemmin Trafalgarin taistelusta. Se oli merkittava voitto
brittilaiselle imperiumille. Kertokaa mita sielld tapahtui, palan halusta kuulla kaikki siita!”

“Kiitos illalliskutsusta Sir. Viskidkin ndyttaa olevan tarjolla, kiitosta vain. Niin, itse asiaan...

Isdni kertoi siis tuosta kuuluisasta taistelusta ndin;

“Olimme ajaneet jo kuukausia Ranskan laivastoa, ja sen komentajaa, Villeneuvia, takaa ympari me-
rid, ja olleet jo pienessd kahakassa kesélld jolloin saimme tuhottua joitakin aluksia vihollisen laivas-
tosta. Villeneuve oli kuitenkin pelkuri eikéd antautunut kunnolliseen taisteluun vaan piilotteli milloin
missékin. Ranskalaiset sai Cadizin satamassa espanjalaisilta lisda aluksia joukkoihinsa, ja 19 péiva
lokakuuta taistelu alkoi olla ldhelld, kun Ranskan joukot irtautuivat satamasta. Meidan laivastoon
kuului 27 linjalaivaa, 4 fregattia ja pari pienemp4da alusta. Itse komensin Britannia nimisté linjalaivaa.
Harjoittelimme ahkerasti péivittdin, ja tiesin ettd kun kohtaamme Villeneuven ranskalais espanjalai-
set joukot, se pdiva olisi meille voittoisa. 21 pdivd olimme saavuttaneet Villeneuven joukot, ja taistelu
alkoi. Villeneuve oli ryhmittédnyt yli 30 linjalaivaa ja muutaman pienemmén aluksen jonoon. Me
ryhmityimme kahteen kiilaan, tarkoituksenamme oli tehdd nopea isku taisteluiden ytimeen, katkais-
ta vihollisten joukot ja tehda mahdollisimman paljon tuhoa. Minun alus kuului pohjoiseen kiilaan
yhdessa Nelsonin aluksen kanssa, hén johti taistelua lippulaivastaan. Jouduimme alussa etenemain
heikossa tuulessa ja vihollisilla oli etu puolellaan, menetimmekin alussa kymmenid miehid ennen-
kuin itse olimme ampuneet laukaustakaan. Nelsonin taktiikka oli pettiméton, ja saimme murrettua
tien lapi vihollisjoukkojen......” (pitkd vastaus jatkuu)

Keskustelua ruokapoydissi

Syms Covington - cabin boy, kysyy Darwinilta:
“Herra Darwin, kuinka hyvin tunnette kapteeni FitzZRoyn? Hdn vaikuttaa olevan kokenut merilld
liikkuja. “

Charles Robert Darwin vastaa:

“Olen tavannut hinet toki pariin otteeseen ennen matkaa ja han onneksi valitsi minut laivan luon-
nontutkijaksi.

Hin oli kuullut minusta Cambridgen professori Henslowin kautta. Olen taustaltani maantieteilij,
mutta luonnontuntemukseni on kauttaaltaan aika laajaa.

Mutta kysyit Robert FitzRoysta. Hdn ei ole ensimmaista kertaa H.M.S Beaglen kapteenina. Mies oli
nimittdin jo 23 vuotiaana luutnanttina ensimmadisella Beaglen matkalla, joka suuntautui Eteld- Ame-
rikan kdrkeen. Téma oli muistaakseni vuonna 1826.

(Darwin korjaa asentoaan ja hiljentdd puhettaan) Tulimaassa 1828 laivan alkuperdinen kapteeni
Pringle Stokes sekoaa, lukitsee itsensd hyttiin ja lopulta ampuu itsensd! Témin jédlkeen FitzRoysta
tulee kapteeni ja hdn palasi Beaglella takaisin Englantiin.

Minua ilahduttaa tieto ettd hdn on tutustunut jo Eteld-Amerikan alueisiin. Vaikuttaa olevan tiukka,
mutta osaava kapteeni.”

Pelaaja kysyy:

“Sir, saanenko liittyd seuraanne? Minua kiinnostaisi kovasti tietdd, mitd odotatte tulevalta matkal-
tamme.”

Darwin vastaa:

“Tottakai! Taméa on minulle etuoikeus padstd mukaan tdlle matkalle. Juuri nyt odotan ettd paasisim-
me vihdoin maihin, olen kérsinyt valtavasti meripahoinvoinnista.

Ensisijaisesti odotan ettd saan auttaa maatamme kartoittamaan Eteld- Amerikan aluetta. Kauppareit-
timme turvallisuus on tdrkedd. Mutta kieltamattd minua luonnontutkijana kiehtoo valtavasti paasta
niakemadin Brazilian sademetsdn luonnon koko hammastyttéva kirjo.



Kanariansaaren runsas kalasto

Charles Darwin ihmettelee katsoo kohti Kanariansaaria, kohdistaa puheensa kannella tyoskentelevil-
le miehistolle:

“Ette voi ymmartdd, miten masentunut olen siitd ettd emme padse kdvdisemdan Kanariansaarilla.
Tuon saaren luonto olisi ollut kovin kiehtovaa ndhdé viimeinkin. Kirottua ettd meidat laitettiin kole-
raepdilyksen takia karanteeniin.

Onneksi olette saaneet kalastettua valtavia saaliita noin helposti. Mistdhdn johtuu ettd jotkut meren
alueet ovat ndin kalaisia ja jotkut ovat kaloista tyhjid kuin kaivot?”

Pelaajien vastauksia:

“Sir Darvin,

huomaan tahystédessini, ettd todellakin jossain kohtaa merta ndkyy mustanaan kaloja, populaatioita.
Voisikohan pohjan muodolla, veden syvyydelld ja lampétilalla olla merkitysta mita kalalajeja tadlla
asustaa?”

“Herra Darwin, olen hyvin pitkalti samaa mieltd. Kalalajien puutoksen syyksi arvelisin veden lampo-
tilallisia sekd ravinnollisia muutoksia, varsinkin ndilld seuduin se voi olla hyvin vaihtelevaa ja joilla-
kin alueilla ei 16ydy lainkaan kaloja.”

“hmm, Sir Darwin, olisikohan sopeutumisella mitain tekemista kalojen esiintyvyyden kanssa ?
Epdilen ettd jotkut alueet ovat niin ravintokayhia ja epasuotuosia kaloille etti sielld ei ole tarpeeksi
edellytyksid lisadntymiselle ja populaation kasvulle. Tietyt alueet on taas ravinteikkaita ja merivirrat
sekd pintavesien lampdtila on suotuisia, jolloin kalapopulaatiot kasvaa. Sopeutumisella tarkoitan sitd
ettd joillakin alueilla on ollut niin pitkdan kalapopulaatio, ettd se on sopeutunut tiettyyn elinympéris-
toon. Jokainen jilkeldinen on parjannyt hieman edellistd paremmin. Esimerkiksi McCormick kertoi
ndhneensd kylmén veden kaloja Lofooteilla, jossa liampimén veden kalat ei varmasti menestyisi. Me-
rivirroilla voi my6s olla nopeita vaikutuksia kalapopulaatioihin, esimerkiksi merivirtojen muutokset
vaikuttaa pintavesien lampd6n seka ravinnon kulkuun.

tallaisia mietti merimies/navigoija Jerry Bock. Iltapuhteeksi taidan kiivetd isoonmastoon.”

Pelitapahtuma: Kap Verde

16.1.1832 ankkuroimme Porto Praiaan Sao Tiagon saarelle, joka on Kap Verden padsaari.
Ote Darwinin péivakirjasta 16ytyy taalta:
http://audioboo.fm/boos/567748-kap-verde-porto-praia

Kuva: Wikimedia Commons / Holger Reineccius, CC BY-SA 3.0
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Pico-94-116-24.jpg?uselang=fi#/media/File:Pico-94-116-24.jpg

Onnettomuus!

Charles Darwin huutaa miehistolle:

Tulkaa apuun! Freya Scott ja Mary Golddigger olivat uimassa rannassa. He alkoivat huutaa dkkia
kivusta, silld he olivat uineet meduusan polttavien lonkeroiden lapi. Hirvittavaa poltetta, miten heitd
voisi auttaa?

(Scott ja Golddigger kéyvat nyt satunnaislukugeneraattorilla arpomassa vaurion laatua, ilmoittakaa
saamanne luku tdhin)

“sir, numeroni on 23. Mind olen kuulut ettd meduusan pistoon auttaa etikka. Auttaisikohan se?”
“kokkina tiedén, ettd todellakin tuo etikka voisi auttaa. Olen myos kuullut virtsan auttavan alkajai-
siksi, jos ei muuta ole. Ja sitd viinidhdn on tuolla tynnytikaupalla”

“Nakiko kukaan sitd pirulaista ? Ei mutta, mindpé otankin keihddn ja 1dhden sitd jahtaamaan tuonne
rantaveteen, ja kostan tdmaén ikavén episodin. Jos hyvin kdy, niin tinddn sydmme meduusaa.. Pirulli-
sen nakoiset on nimd vammat Scottilla... Jos etikka loppuu, hakekaa minut, olen aina valmis autta-
maan...”

“Uskon ndhneeni Hiusmeduusan”

Mccormick Charles Darwinille ja muille.

“Tuokaa Scott ja Golddigger hyttiini. Olen valmistanut etikkahauteet jotka asetan pahimpien vam-
mojen padlle. Ne estavit meduusan myrkyn paasemisen verenkiertoon. Alkoholia saa antaa heille
vain sisdisesti.”

Rantautuminen

Kapteeni FitzRoy miehistolle:
“Pakollisten tydtehtavien jilkeen olette vapaat kiymddn vuorollaan maissa. Raportoikaa herra
Darwinille mielenkiintoisista 16yddistdnne. Illemmalla keskustelemme alueesta.”

Poimintoja pelaajien havainnoista:

“Sir Darwin, maasto oli aivan mielettdmén upea. En ole koskaan nidhnyt karua ja samalla niin kau-
nista maata, jossa vuohet eldd vain muutaman kuivan aavikkomaisen kasvien kuivuneilla jadnteilta.
Jain hetkeksi istumaan matalalle kalliolle ja ihailin kaunista merta.

Jatkaessani matkaani tarttui mukaan kaunis sulka, lintuja en paassyt nakeméén. Toin myds yhden
kiven mukanani, voisiko se olla perdisin laavasta?”

“Terve mies, terve sir Darvin.

Raskein vihdoin palata takaisin aaltojen kannattelemaan merimaailmaan. Oli se vaan niin mahtava
luontokokemus. En ole eldisséni tavannut yhta vaihtelevuudessaan rikasta luonnonmaisemaa! Vuor-
ta, karua paljasta maata ja sitten vield tayttd vihredd metsad. vou.

Maapera vaikuttaa siltd, ettd saari olisi syntynyt tulivuoren purkaumasta, mutta todella todella kauan
aikaa sitten.

Olipa sielld jonkin verran asutustakin ilmeisesti! tapasin nimittdin muutaman paikallisen. Kielidm-
me emme tosin ymmadrtaneet, mutta erds, ilmeisesti luontoharrastaja myos, néytti minulle tuolla
rehevin kookospalmulehdon keskelld erittdin oudon linnun. Vaikutti hyvin kuningaskalastajalta,
mutta ei ulkonddltadn kuitenkaan aivan niin pramea. Nimenkin he varmasti selittivit, mutta en
ymmartanyt.”

Kap Verden metsit
C. Darwin mutisee ddneen illalla Kap Verden rantaravintolassa, keskusteluun ottaa osaa myos mie-

histon jasenia:
“En voi olla harmittelematta sitd menetettyd luontoa, mita téltdkin saarelta on havinnyt. Ndin on
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kaynyt liian usealta alueelta. Oletan ettd melkein kaikki Valimeren alkuperdiset metsatkin ovat hé-
vinneet. Onko télld alueella edes saarta jossa metsit ovat sdilyneet?”

Poimintoja pelaajien kommenteista:

“Herra Darwin, muistelen iséni joskus maininneen etté ainakin yksi néistd yli kymmenesté Kap
Verden saarista olisi vehredmpi, Santo Antdo nimeltdan. Saari kuuluu pohjoisempaan saariryhméén,
Barlaventosaariin. Huh, timé kuumuus alkaa jo vetdmaén veltoksi...”

“Mutta Kap Verde/Cabo Verde tarkoittaa vihreda saarta?!

Santiago, Santo Antdo, Fogo ja Sdo Nicolau vaikka ovatkin vuoristoisia niin silti ne ovat vehreimmat
saaret.Téddlld sademadré on niukkaa ja saarten maasto on karua.

Olen kuullut ettéd kasvillisuus on levinnyt tdnne merivirtojen ja lintujen mukana. “

“*iso kulaus puisesta tuopista.*

Minusta tdma karuus on jotenkin kaunista ja kiehtovaa.

*toinen iso kulaus puisesta tuopista.*

...Siitakin huolimatta, ettd vehredt metsat ovat tdynna eldmén kiertokulkua...ja po-pu-laa-ti-o-ta...
*taas kulaus tuopista. “royh”

Pelitapahtuma: Atlantilla
Mitid elimi on?

Erds miehiston jasen kysdisee Darwinilta:

“Kun sind kerdilet noita erilaisia ndytteitd elollisesta luonnosta niin mité se eldmé on? Onko jddpuik-
ko elévi, sehdn kasvaa myos? Milloin merirokko ei ole enda elava?

Darwin menee hiljaiseksi ja jad pohdiskelemaan asiaa”

Pelaajien vastauksia:

“Hope kertoo Darwinille mietteistddn, miten voisi médritelld sanan elollinen:

Olipas mielenkiintoinen kyseenalaistus. Itse tein téstd asiasta hieman kaavaa itselleni tuossa pohdis-
kelun avuksi. Saanen selittdd tata kaaviota hieman.

Ensinnékin kaikella elollisella on kyky ottaa kéayttoonsa ymparistostd itselleen rakennusaineita seka
hylatd/erittaa tarpeeton aines. Ja tietenkin kyky sdddelld mité tervitsee ja mitd ei, esim miné syomas-
td kalastani.

Kolmanneksi kaikki elollinen kasvaa. Lahtee pienestd ja kasvaa isommaksi.

Neljanneksi kaikki elollinen lisddntyy ja ns kopioi itsedén, eli geenit kulkevat jalkeldisissa.
Viidenneksi olen ajatellut etta kaikki elollinen kykenee sopeutumaan jollain tavalla ympéristoonsa.
Kuudenneksi elioilld on kyky tuntea eri oloja kuten nélkaa ja reagoida niihin esim syomalla.

Ja kaiken viimeiseksi voisi laittaa kuoleman. Kaikki elollinen kuolee jossain vaiheessa. Vain geenit
kulkevat jélkeldisissa.

Ja esim merirokko on koostunut useasta merirokosta. se kasvaa koko ajan ja samaan aikaan vanhoja
kuolee. “

“Harry Key:

Olisiko tuo eldmad sitd mitd kutsutaan elolliseen luontoon kuuluvaksi? Kaikki elavat olennot eli eliot
tarvitsevat elddkseen sekd ainetta ettd energiaa: vettd, ravintoa, valoa, lampda ja happea.Siiné voisi
olla ldhtokohta madritelmalle eldma. * Tai jossei ihan eldm4, niin ainakin olemassa olo”
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Pohjoisen eldimisto

Charles Darwin keskustelee tohtori McCormickille:

“Tehdn olette matkustaneet pohjoisilla merialueilla? Minua kiehtoisi tietdd, kuinka pohjoisen lajisto
selvidd niin ankarissa olosuhteissa? Mita isoille nisdakkaille tapahtuu talvella? Onko Skandinaviassa

edes matelijoita tai sammakoita. On haimmastyttdvaa jos ne voivat sdilyd hengissd niin kovissa pak-
kasissa. Kertoisitteko tdstd ja levitd sanaa jos joku muukin miehiston jasen olisi asiasta tietoinen.”

(tdhan tuli pitka vastaus pelaajalta)
Syvidn meren alue

Darwin pohdiskelee ddneen miehistolle:

“Olemme nyt Atlantilla, jonka syvyys ndyttad olevan loputon. En edes tiedd, miten syvalle on nykyi-
sin merta pystytty mittaamaan?

Epdilen ettei sielld pystyisi olemaan minkéaénlaista elamaa. Taydellinen pimeys, valtava paine... Vai
mita tarinoita olette kuulleet syvan meren olioista?”

Pelaajien vastauksia:

“Sir Darwin, itsellani ei ole kokemusta meren olioista, mutta isdni on kertonut paljon. Muun muu-
assa muistelisin, ettd meri on tuhansia metrejé syvd, syvimman kohdan huhutaan olevan jopa kah-
deksan tuhannen metrin kieppeilld, ja syvyyksissd eldd jos jonkinlaisia olioita. Koska auringon valo
ei ylld endd ndihin syvyyksiin, olentojen on taytynyt itse kehittyé ja kehittda omat keinonsa elda. En
tiedd tarkemmin, mutta olen kuullut kaloista jotka ovat kehittdneet oman valonldhteensa ja joilla on
hampaat kuin veitset. Auts, taidan tésta taas painella lepdamaén, vaikka tohtori McCormick hoiti-
kin haavani erinomaisesti, suuri kiitos hénelle, silti paikoin alkaa sirkemdin ja on vaikea pysytelld
jalkeilla..

“Watson:

olen kuullut myds merenpohjassa olevista putkimadoista ja sinisimpukoista. Néitd esiintyy mustien
savuttajien lahelld, jossa veden limpétila nousee. Mitid kaikkea eldmédd meren syvyyksissd mahtaakin
olla. Lieko tarinat merihirvidistd tuttuja.. ndihin on varmasti tormannyt moni merimies. Onkohan
talld matkalla mukana ketddn, kuka olisi suuren merihirvion nahnyt..?”

“Hmmm, minulle on vaikea uskoa ettd syvyydessd olisi elamaa. Kaikki tuntemani elamé perustuu
kasvien tuottamaan kasvuun - auringosta on kaikki riippuvaisia. Watsonin kommentti himmentaa
minua siksi kovasti”

Téma aihe herdtti paljon keskustelua ja sitd kaytiin myos “irti” itse pelistd keskustelualueen “Vapaata
keskustelua” puolella. Sielld pelinjohtaja kirjoitti:

“Keskusteluissa on pohdittu hienosti yleiselld tasolla siitd, mitd elama ylipaataan on.

Téama keskustelu on vaikea siirtdd 1800- luvun biologiseen tietimykseen ja varsinkin kun DNA/pe-
rinnollisyyden ymmartaminen tapahtui vasta 1900- luvulla.

Samoin tdssd on useaan otteeseen nostettu esiin bakteerit. Beaglen matkan aikaa oli kehitytty jo
mikroskooppeja, mutta tiedot bakteereista (tai vaikka niiden aiheuttamista taudeista) olivat hyvin
puutteelliset. Luis Pasteur tuli tdtd muuttamaan kohtapuolin. 1900- luvulla tilanne muuttui huikeasti
ja nykyisinhén tietyilld mikroskoopeilla paastddn jo melkein molekyylitasolle kurkistamaan.

Laitoin teiddt pohtimaan syvdn meren lajistoa. Téstdhdn miehistolld ei ole voinut oikeasti olla tietoa,
nama usean tuhannen metrin tutkimukset olivat mahdollisia oikeasti vasta kuulentojen aikaan.

Ja mikd hammastyttéva eliosto sieltd on 10ytynyt. Keskusteluissa tuli mainintaa kuumiin “savuttajiin”
ja ndissd tavataan siis kemosynteesiin pohjautuvaa elamaa. Rikin hapetuksesta tietyt bakteerit saavat
energiaa - tasta alkaa syvinmeren pohjan ravintoketjuja.”
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Sao Paulo

Darwin pohdiskelee ddneen miehistolle:

“Miten ihastuttava saari keskelld Atlanttia! Se kohoaa mittaamattomuuksista syvyyksistd pauhaavan
ja véhitellen kuluttavan meren armoille.

Teemme télla saarella valipysdahdyksen ja tutkimuksistani voitte kuunnella paivakirjani.

Olen kerdnnyt sinne kaikki eliostot, jotka saarelta 16ytyy.

Miehistd: miettikdd omassa rauhassa lauantain ajan, miten timén saaren elistot ovat riippuvaisia
toisistaan. Nimitdn tdta ravintoketjuksi. Sunnuntaina voitte ilmoittaa minulle padtelmistanne.”

Ote péivakirjasta:

http://audioboo.fm/boos/564480-sao-paulo-16-2

Pelaajien vastauksia:

“Lexa:

Onko nyt tosiaan ndin etté tdlld saarella ei ole mitdén isoja nisakkditd tai matelijoita? Ei siis edes yhta
pientd hiirtd 16ydy téltd saarelta? Eikd Mitdan kasveja? Mihin avaruuteen me ollaan tultu. Levdhtda-
ko noi linnut sitten ainoastaan maassa. Mielenkiintoista.”

“Scott mietiskelee:

Saari ndyttad todellakin hyvin karulta! Hyvin pieni saari jossa ei ole minkédanlaista kasvillisuutta,
lieko saari itsekin muodostunut aikoineen purkauksien seurauksine tuliperdisista aineista. Saarella
elad vain kaksi lintulajia, suula ja tiira, joista riippuvaisia ovat saaren muut asukkaat, nimittdin hyon-
teiset. Jokunen rapukin nékyi saarella piileskelevin. Linnut ja ravut eivét parjéisi ilman merta, silld
he saavat ravintonsa mereneldvistd, ja hyonteiset taas eldttavit itsensa lintujen avulla. Muun muuassa
karpaslaji eldd suulien hoyhenpeitteessd, punkkilaji on lintujen loinen, pienet perhoset elavit hoy-
henilld, kovakuoriainen siira lannan alla, kun taas hamahakki sy vesilintujen seuralaisia ja on niin
ollen riippuvainen muista hyonteisistd. Jokainen siis elattda itsensé saarella jonkun toisen avulla.
Mikaili hyonteiset katoaisivat haméhakki ei pystyisi eldmaén, tai mikali meressa ei olisi elamaa eivét
linnut pystyisi eliméén ja ndin muutkin hyonteislajit menehtyisivat.”

“Jos joskus myohemmin palaamme tinne uskon ekosysteemin muuttuneen monipuolisemmaksi,
koska emme tule olemaan ainoita tiélld poikenneita matkaajia” - olisipa mielenkiintoista paasta kay-
madn tuolla ja katsastaa tilanne”

Saaren nykytilasta pelinjohtaja teki videon ja se 10ytyy taalta:
http://www.youtube.com/watch?v=iJeJKF5QSbQ



http://audioboo.fm/boos/564480-sao-paulo-16-2
http://www.youtube.com/watch?v=iJeJKF5QSbQ 

Pelitapahtuma: Brazilia

Saapuminen Fernando de Noronhan saarelle.
Kuvaus saaresta 10ytyy taalta.
http://audioboo.fm/boos/564484-fernando-de-noronha

i BN

Kuvailua 8. huhtikuuta Rio de Janeiron alueelta:
http://audioboo.fm/boos/577869-rio-de-janeiro
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Ettei tule syodyksi

Darwin pohtii puutarhassaan: Miten saalis vahentad saaliiksi joutumisen riskia?

“Olen naytteissani havainnut hienoja suojavirejd, joilla hyonteiset pienentdvit saaliiksi tulemisen
riskeja.

Miti teille tulee mieleen muina esimerkkeind? Maalla, merelld ja ...”

Poimintoja pelaajien vastauksista:
“Tulee jilleen mieleen retket pohjoisessa ja miten eldimet sielld ovat varustettuja suojavareilla.
Esimerkkeind muistuu tuo jo yllimainittu metsdjénis, seké orava, joka vaihtaa turkkinsa ruskeasta


http://audioboo.fm/boos/564484-fernando-de-noronha
http://audioboo.fm/boos/577869-rio-de-janeiro

harmaaksi talven tullen. Aivan pohjoisessa tunturialueella Skandinaviassa elda lintuja, jotka vaihta-
vat my0s asua syksylld ilmojen jadhtyessd. muistelin kahta lajia, Kiirunaa ja Riekkoa. Kesdlld paava-
rind on ruskea ja talvella ndma linnut ovat tdysin valkoisia. Lajit erottaa talvella toisistaan usein vain
asuinpaikan perusteella. Ylempéna tunturissa eldvit ovat Kiirunoita ja alavammilla paikoilla asuvat
Riekkoja.”

“Jotkut hyonteiset esim.Raitalasisiipi muistuttaa ampiaista ja ndin ollen sitd ei saalistaja saalista.My0s
jotkut hamahakit voivat naamioitua kukan viriseksi esim valkoiseksi.

Mustekalalla on vérisoluja joilla se vaihtaa vdrid ja naamioituu saalistajalta.

Kameleontti pystyy muuttamaan vdriddn mielialan, valon ja limmon vaikutuksesta riippuen.”

Kirjeitd kotimaahan

Darwin: Minulla on ollut mahdollisuus kirjoittaa iltaisin kirjeitd kotimaahani. Toinen laiva vie niitd
kotimaahamme
Miehistd voisi my0s tehda tassa vaiheessa téllaisen.

(pelaajat kirjoittavat oppimispdivékirjaan tdssa vaiheessa merkinnén, mitd mielta ovat olleet matkas-
ta tahan mennessi)

Saaresta syotivaa

Darwin keskustelee miehiston kanssa:

Olette kertoneet ettéd laheisen Botofogo- lahden erdéssa saaressa on kymmenessa vuodessa kehittynyt
muutamasta lampaasta oikein runsas populaatio. Kaykaa rannikkokartoituksen aikana katsastamassa
tilanne ja tuokaa mukananne lihavarastoihin tdydennysta.

(ne jotka eivit ole padsseet vield satunnaislukugeneraattoria kdyttdmaan - kaykda arpomassa nume-
ro, ilmoittakaa tahéan)

“Kokki sai numeron 25.
Voi kun hienoa vihdoinkin saada tuoretta lihaa ja -ah - niin ihania hedelmid, ja miten paljon!! Var-
sinkin ananakset ovat omaan makuuni.”

Darwin:

“Tamapa allistyttavaal

Saarella ei ole jaljella kuin muutama, laihassa kunnossa oleva lammas.

Kuulin ettd saaren ymparistod oli muuttunut lammasten myota aivan toisenlaiseksi.

Mita saarella on tapahtunut? Miksi kukoistava lammaspopulaatio on romahtanut? Valaiskaa minua
hyvit miehiston jasenet!”

Poiminta pelaajien pohdinnoista:

“Saari lienee muuttunut sellaiseksi, ettei se endd soveltunut lampaille. Lampaat olivat jadneet saarelle
eristyksiin ja mahdollisesti saarelle ei ole jadnyt kuin muutama hedelmillinen naaras. Geeniaines on
jaanyt hyvin pieneksi ja osa geeneistd on voinut kadota kokonaan.

Liséksi mietin, olisiko saaren lampailla voinut olla joku sairaus tai loinen, joka olisi tuthonnut popu-
laation. “

Oman lajisi esittely

Darwin heittdd haasteen miehistélleen:

Olemme matkan aikana tavanneet runsaasti erilaista lajistoa. Valitkaa niistd lajeista, tai miké tahansa
tamén Brasilian alueen lajeista, yksi ja méaritelkaa se tieteellisen luokittelun mukaisesti. Kasvejakin
saa toki valita.



Esimerkki pelaajan vastauksesta:

“McCormick:

Eteldiselld Atlanttilla ndkemamme suuret sulavasti uivat suihkuttelijat olivat Sinivalaita.
Eliokunta on eldinkunta (animania)

Pédjakso on selkdjanteiset (vertebrata)

Luokka on nisdkkait (mammalia)

Lahko on valaat (Cetacea)

Alalahko on hetulavalaat(mysticeti)”

Pelitapahtuma: Argentiina

Darwin tekee maastotutkimuksia ja tekee useita hienoja fossiililoydoksid. Han pohtii my6s syita
lajien sukupuutoille.

http://audioboo.fm/boos/581558-santa-fen-fossiilit
http://audioboo.fm/boos/581569-jattien-valtava-hautausmaa
http://audioboo.fm/boos/581589-syita-sukupuuttoon



http://audioboo.fm/boos/581558-santa-fen-fossiilit
http://audioboo.fm/boos/581569-jattien-valtava-hautausmaa
http://audioboo.fm/boos/581589-syita-sukupuuttoon

Jattildisten hautausmaa

Darwin koettelee miehiston hermoja uteluillaan:

“Olen tehnyt pitkid maastotutkimuksia ja 16ytdnyt paleontologin paratiisin! Miten hienoja fossiileja
tdma maa kitkeekddn.

Paikalliset oppaani selittivat mastodontin fossiilien olevan maan sisélla siksi ettd ne kaivoivat pesia
maahan. Tdma naky norsueldimesta kaivamassa kuoppaa huvitti minua suuresti. Kai teilld on parem-
pi selitys fossiilin syntymiselle?

Poimintoja pelitapahtuman keskustelusta:

“ Harry Key:

Watson kaiketi jo totesi asian? Maan- tai liejuvyory peittdd eldimen tai kasvin, joka sitten hajoaa jdt-
tden jdljennoksen sitd ympardivaan kerrokseen. Meripihkaan voi my6s muodostua fossiileja.”

McCormick

“Totta on se ettd fossiili syntyy vain jonkin nopean tapahtuman tai katastrofin seurauksena. Tuleepa
mieleen raamatussa mainittu vedenpaisumus, joka on ollut aikamoinen tuhotulva. Ties mitéd se on
onnistunut hautaamaan maakerrosten alle? Muistelen my6s kuulleeni Skotlannissa Edinburghin
kaupungissa kdydessani puhuttavan erikoisista puunrunko fossiileista, joita oli 16ydetty hiilikaivok-
sista. Ne olivat pitkia kivettyneitd runkoja jotka olivat pystyssa syvalld maan alla. On sen taytynyt ola
melkoinen tapahtuma, joka on ne peittdnyt nopeasti, kun eivit ole lahonneet.”

Darwin

“Tuuri nain!”

Miehiston jasenet ovat niin haltioituneita Darwinin fossiililoydoksisté ettd nakevat siitd unta.
Unessa he nakevit:
http://www.youtube.com/watch?v=]N714R9pEhQ&feature=channel_video_title

Tulimaa

Saapuminen Tulimaahan, tapaaminen alkuperdisvieston kanssa katsottavissa taalta:
http://www.youtube.com/watch?v=fF4lgwad_XO0&feature=channel_video_title

Dokumenttisivusto Beaglen matkasta 16ytyy taalta:
http://www.cnrs.fr/cw/dossiers/dosdarwinE/darwin.html#
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Pelin toinen osa - itsendiset tehtavit virtuaalisen kartan kautta

Verkkoroolipeli loppui tdhdn kohtaan Beaglen reissua. Opiskelijat siirtyivit seuraavaksi Galapagos-
saarille. Sinne olimme koodanneet kartan, jossa tietyilld saarilla avautui kurssiin liittyvié arvioitavia
tehtévid. Tama jakso oli siis itseopiskelua, keskusteluiden ja pohdintojen jatkuessa keskustelupalstalla.

Tdma jakso ohjeistettiin ndin:
Tervetuloa Galapagossaarille!

Olet saapunut Galapagossaarille ja tadltd 10ytyvat kurssin tehtéavat.

Aloitat tehtdvat Chatman- saarelta. Klikkaa sita kartalta!

Muiden saarien tehtdviin et vield paase kasiksi, vaan sinun pitdd suorittaa ne tietyssa jarjestyksessa.
Vastattuasi tehtdvadn sinulta aukeaa padsy seuraavaan saareen. Voit toki muokata aikaisempien saari-
en vastauksiasi my6hemminkin.

Jokaisesta saaresta on pieni kuvaus ja 1oydat sieltd saarelle ominaisen lintulajin.
Aivan aluksi virittdydy tunnelmaan kuuntelemalla Charles Darwinin péivikirjasta ote, jossa hin

kuvailee saarien ominaisuuksia.

Animaatio saarista 16ytyy ndiltd Wikipedian sivuilta.

Arvioitavissa tehtavissa oli mukana mm. seuraavia aiheita:
o Luonnovalinnan vaikutus populaatioon

o Eliomaailman historia

» Ekologinen lokero

o Populaatioiden kannanvaihtelu

« Lajiutumisen mekanismit - miten evoluutio tapahtuu?
« Lajien viliset suhteet


http://audioboo.fm/boos/589449-galapagossaaret
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Tour_of_the_Galapagos.OGG

Galapagos
Archipelago

H.M.5. Beagle Survey
Sept 15 to Oct 20 1835

Route of Beagle Survey
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Lisdtietoja pelista: heikki.koponen@otavanopisto.fi

Pelin suunnittelu: Heikki Koponen / Otavan Opisto
Virtuaalisen kartan tekninen toteutus: Antti Leppé / Otavan Opisto



